[T]1 TREINAWEB -

Flutter - Trabalhando com
recursos de hardware

Carga horaria: 8 horas

1- Introducao

P Apresentacio

B Repositério do curso

CONTEUDO PROGRAMATICO

B Por que package para consumir recursos nativos ?

» Criando projeto

2 - Geolocalizagao

P Configuraces iniciais

» Criando template

P Légica de captura da geolocalizacdo

®© Questiondario

3 - Camera e Arquivos
P Configuracdes iniciais
P Criando template

P Acessando galeria

P Acessando camera

® Questiondrio

CONTEUDO PROGRAMATICO

TreinaWeb Tecnologia LTDA
CNPJ: 06.156.637/0001-58

Av. Paulista, 1765 - Conj 71 e 72
Sao Paulo - SP

Duracdo: 00:01:10

Duracdo: 00:07:21

Duragdo: 00:07:22
Duragdo: 00:04:46
Duragdo: 00:12:45

3 questodes

Duracdo: 00:06:34
Duracdo: 00:08:10
Duracdo: 00:08:27
Duracdo: 00:03:45

3 questdes



4 -Touch ID e Face ID

P Configuracbes iniciais

» Criando template

P Logica de captura - Parte 1
P Logica de captura - Parte 2

®© Questiondario

5 - Sensores

» Criando template

P Acessando acelerémetro
P Acessando giroscopio

P Acessando magnetdmetro

®© Questiondario

Ficou alguma duvida em relacao ao conteudo programatico?

Envie-nos um e-mail clicando aqui .

Duracdo: 00:04:59
Duracdo: 00:07:53
Duracdo: 00:06:38
Duracdo: 00:11:36

3 questdes

Duracdo: 00:04:54
Duracao: 00:11:58
Duracao: 00:03:16
Duracdo: 00:02:27

4 questdes



