
JavaScript - Game Engine
Carga horária: 4 horas

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

TreinaWeb Tecnologia LTDA
CNPJ: 06.156.637/0001-58

Av. Paulista, 1765 - Conj 71 e 72
São Paulo - SP

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

1 - Apresentação

 Apresentação Duração: 00:00:22

 Códigos Duração: 00:01:54

 Repositório do Curso

2 - Game Engine

 Criação do Projeto Duração: 00:03:01

 Estrutura do HTML e Estilização dos Elementos Duração: 00:03:34

 O Game Looping Duração: 00:14:21

 Começando a Desenhar no Canvas Duração: 00:23:56

 Carregamento de Imagens Duração: 00:17:01

 Carregamento de Sons Duração: 00:06:22

 Eventos : Cuidando dos Controles Duração: 00:08:11

 Objetos Reutilizáveis Duração: 00:24:36

 Detectando Colisões Duração: 00:16:00

 Sprite Sheets e Animações Duração: 00:29:39

 Desafio e Conclusão

Ficou alguma dúvida em relação ao conteúdo programático?
Envie-nos um e-mail clicando aqui .




