
Node.js - Jogo Pong
Multiplayer Online
Carga horária: 2 horas

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

TreinaWeb Tecnologia LTDA
CNPJ: 06.156.637/0001-58

Av. Paulista, 1765 - Conj 71 e 72
São Paulo - SP

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

1 - Apresentação

 Apresentação Duração: 00:00:32

 Códigos do direto ao ponto Duração: 00:01:54

 Repositório do direto ao ponto

2 - Desenvolvendo o Jogo Pong Multiplayer Online

 Criação do Projeto Duração: 00:02:23

 Criação do Servidor com Express e Socket.io Duração: 00:06:29

 Estrutura do HTML e Estilização dos Elementos Duração: 00:03:46

 Conexão com o Servidor e Iniciando o Jogo Duração: 00:16:06

 Controlando as Raquetes dos Jogadores Duração: 00:11:02

 Controlando a Bola Duração: 00:06:39

 Tratando o Placar Duração: 00:08:05

 Desafio e Conclusão

Ficou alguma dúvida em relação ao conteúdo programático?
Envie-nos um e-mail clicando aqui .




